UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
PRO-REITORIA DE DESENVOLVIMENTO E GESTAO DE PESSOAL

Anexo II do Edital n° 277, de 18.08.2016- UFPA
Enderec¢o de entrega da documentagao:

Instituto de Tecnologia — Universidade Federal do Para — Cidade Universitaria Prof. José da Silveira Netto. Rua Augusto Corréa, N°:01,
Bairro: Guama, CEP: 66075-110, Belém — Para. Instituto de Tecnologia — ITEC.
Horario de entrega: das 9 has 12 he das 14 as 17 h.

Os itens para sorteio das Provas Escrita e Didatica:

CONTEUDO PROGRAMATICO

Campus Belém - Instituto de Tecnologia

Computacéo Basica e Aplicada

1 - Arquitetura TCP/IP.

2 - Autdmatos e Linguagens Formais.

3 - Complexidade de algoritmos.

4 - Conversao de Bases e Aritmética Computacional.
5 - Escalonamento de processos.

6 - Geréncia de Projetos: PMBOK e SWEBOK.

7 - Modelagem de Banco de Dados.

8 - Métodos/algoritmos de ordenagdo.

9 - Sistemas, dispositivos e ferramentas para criagdo de Realidade Virtual.

10 - Transformagdes geométricas, de perspectiva e modelo de cdmara, e eliminacdo de linhas e superficies escondidas.

Telecomunicagdes

1 - Sistemas de Comunicagdes Digitais.

2 - Codificagdo Digital de Formas de Ondas Analogicas.
3 - Dispositivos Optoeletronicos.

4 - Dispositivos e circuitos de micro-ondas.

5 - Principios de Radia¢do de Ondas Eletromagnéticas.
6 - Redes de Comunicagdes.

7 - Representacao de Sinais e Sistemas.

8 - Sistemas de Comunicacdes Opticas.

9 - Técnicas de Modulagdo Analogicas.

10 - Técnicas de Modulagao digital.

Fundamentos de Engenharia de Alimentos com énfase em Projetos e Processos da Indistria de Alimentos

1 - Equilibrio de fases: Fundamentos e aplica¢cdes em alimentos.

2 - Evaporacao e Secagem: Fundamentos e aplicacdes em alimentos.

3 - Instalagdes industriais aplicadas a fluidos.

4 - Primeira e segunda lei da Termodinamica aplicada a Industria de alimentos.
5 - Processos de extra¢ao na industria de alimentos.

6 - Projetos industriais aplicados a Engenharia de alimentos.

7 - Reologia de materiais alimenticios.

8 - Sistemas particulados na industria de alimentos.

9 - Transferéncia de calor e massa aplicados a Industria de alimentos.

10 - Transferéncia de quantidade de movimento aplicado a Industria de alimentos.



Computagéo Basica

1 - Arquitetura de Computadores (Hierarquia de memoria).

2 - Automatos e Linguagens Formais.

3 - Escalonamento de processos.

4 - Geréncia de Arquivos e geréncia de I/O.

5 - Geréncia de memoria: defini¢cdes e conceitos fundamentais, swapping, memoria virtual e paginacdo e segmentagdo de memoria. 2.3.6 -
Grafos e Arvore.

7 - Listas, filas e pilhas.

8 - Microprocessadores e microcontroladores.

9 - Métodos/algoritmos de (busca ) ordenagao.

10 - POO.



